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Introduccion

Este taller tiene como propdsito explorar las potencialidades de trabajo
que facilitan las netbooks y su implicancia en los entornos educativos.

La incorporacién de computadoras portatiles y conectividad a Internet a
todas las escuelas publicas es parte de una politica de Estado que pretende
garantizar a todos el acceso a estos mediadores tecnoldgicos y culturales,
siendo la escuela el lugar privilegiado para ello.

Incorporar las TIC a |la
enseflanza en distintos campos
disciplinares, es un elemento que
puede favorecer la inclusién socio-
educativa y facilitar la expresion de
los nifios y jovenes a través de la
produccién y puesta en circulacién de
mensajes propios, que pueden ayudar
a fortalecer la identidad personal y
local. Aspiramos a que el acceso a
Internet y la posibilidad del trabajo en
red con otras escuelas e incluso otras
instituciones como: bibliotecas,
universidades, museos ayude a
fortalecer la formacion de ciudadanos
comprometidos e interesados en las
problematicas nacionales,
latinoamericanas y universales.

Por otra parte, la integracion pedagodgica de las TIC, exige formar
capacidades para la comprensién y participacion en esta realidad mediatizada.
En este sentido, la formacién sistematica resulta una oportunidad para jovenes
y adultos de convertirse tanto en consumidores reflexivos y criticos como
productores culturales creativos. Es una oportunidad para desarrollar saberes y
habilidades que el mero contacto con las tecnologias y sus productos no
necesariamente genera.
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Objetivos del taller

v' Reflexionar acerca de los usos y recursos que proveen las netbooks en
entornos educativos de ensefanza, aprendizaje y comunicacion.

v' Conocer las caracteristicas del software y hardware de las netbooks.

v' Incorporar estrategias tecnoeducativas de implementacion de
actividades empleando estos mediadores culturales.

v' Facilitar y fomentar un ambiente de aprendizaje colaborativo mediado
por tecnologias.

v' Generar actitudes positivas hacia el uso de las TIC.

1) Incorporacion de las netbooks al contexto educativo

La irrupcidon inusitada de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) a la que asistimos
actualmente en todos los ambitos del EL AULA DEBE
contexto socio-histérico-cultural, plantea
un sinnumero de interrogantes vy CONCEBIRSE COMO
cuestiones que requieren un profundo | UN CAMPO DE
analisis transdisciplinar que vierta luz INTERACCION DE
sobre el complejo entramado de IDEAS,
resignificaciones subyacentes.

gLa Educacién, por tanto, no esta REPRESENTACIONES
exenta. En este sentido, se desarrollan | Y VALORES.
cuantiosas intervenciones sobre la base
de la mediacién tecnoldgica como eje
medular del Proceso de Ensefianza, Aprendizaje y Comunicacién. En este
contexto, la busqueda y desarrollo de herramientas que coadyuven en la labor
educativa, ha sido una constante hasta nuestros dias; estrechamente
influenciadas —-como toda produccion cultural- por el pensamiento de cada
época, por la forma en que se explican los problemas del entorno y por la
manera en que se modelan tales soluciones.
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Tal como refieren numerosos aportes, la incorporacion de recursos
tecnoldgicos al ambito educativo, correctamente implementados, conforma una
oportunidad mas de inclusion a fin de disminuir las brechas socio-educativas
de todos nuestros niflos y jovenes.

De esta forma, con la introduccién de las TIC en la ensefianza se
produjeron cambios en las categorias principales del sistema didactico:
objetivos, contenidos y métodos. En este caso, las TIC se integraron como
medios al sistema para entonces referirnos a un entorno mas complejo
conformado por: objetivos, contenidos, métodos y medios.

El proceso de aprendizaje es muy complejo y en él se deben considerar
las diferentes concepciones sobre la didactica y la motivacidon planteadas por
algunos autores, asi como las consideraciones de Vygotsky sobre la
importancia de la interaccién social y la incidencia en la zona de desarrollo
proximo, en la que la interaccidn con los especialistas puede ofrecer un
“andamiaje” donde el aprendiz puede apoyarse: el aprendizaje colaborativo y
el aprendizaje situado, que destaca que todo aprendizaje tiene lugar en un
contexto en el que los participantes negocian los significados y recogen los
planteamientos.

El aula entonces debe concebirse como un campo de interaccion de ideas,
representaciones y valores. A partir del aho 2004, surge la tendencia de
integrar en un mismo
producto, todas o algunas
de las tipologias de
software educativo. A esta
nueva herramienta se le ha
denominado  hiperentorno
educativo o hiperentorno de
aprendizaje, o simplemente
entorno  educativo, que
parte de un sistema
informatico  basado en
tecnologia hipermedia, vy
que contiene una mezcla de
elementos representativos de diversas tipologias de software educativo.

Actualmente, se realizan investigaciones dirigidas a analizar el disefio
didactico de los hiperentornos de ensefanza-aprendizaje desde una concepcién
desarrolladora, con el fin de obtener un impacto positivo con esta tecnologia en
la escuela.

Asi, de un enfoque de trabajo basado en el software que estudiaba
aspectos especificos y puntuales del proceso de ensefianza aprendizaje, como
la acentuacién grafica en la lengua espanola, el uso de grafemas y otros, se ha
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pasado a un enfoque netamente "curricular extensivo", orientado a constituir
un soporte informatico pleno para los diferentes niveles de ensefianza, sobre la
base de series o colecciones que responden a la concepcidon de "hiperentornos
de aprendizaje" en los que se entremezclan diversas tipologias de software
educativo: tutoriales, entrenadores, simuladores, juegos, etc. en "entornos
libres hipermediales".

En este contexto, las netbooks o computadoras portatiles, se erigen
como una herramienta ideal para el sector educativo, dado que estan
disefladas para que cada estudiante tenga su propia computadora, ya que
combina la portabilidad de un sistema pequefo y liviano con funciones
multimedia y recursos educativos incorporados especialmente para el
aprendizaje de los alumnos.

1.1 éQué es una Netbook o computadora portatil?

Es una herramienta tecnoldgica que se constituye como un recurso
educativo porque:

- Es un cuaderno de miles de hojas, sin papel.
- Es una biblioteca en crecimiento constante.

- Es un laboratorio portatil.

- Es un periddico y revista al dia.

- Es una camara digital.

- Es un teléfono y correo.

- Es un parque de diversiones seguro y educativo.
- Es decenas de instrumentos musicales.

- Es una regla y aparato de mediciones.

- Entre muchas cosas mas....

El aprendizaje es una meta principal. Los chicos pueden desarrollar
habilidades, a partir de usar y entrar en contacto con una netbook. Ilustres
pensadores como John Dewey, Paulo Freire o Seymour Papert concuerdan que
uno aprende "haciendo". Esto sugiere que si uno quiere un mayor aprendizaje,
requiere un mayor hacer. Exploracion y expresion en lugar de instruccién, son
dos acciones fundamentales que permiten comunicarse y aprender. Usando la
netbook, como la agencia para involucrar a los chicos en construir el
conocimiento basado sobre sus intereses personales y proveyéndoles con
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herramientas para compartir y criticar estas construcciones, los llevard a
convertirse en aprendices y maestros.

Por tanto, desde este lugar el conocimiento personal se construiria desde
una red colaborativa, trabajando con otros que alimenta de informacion a
sujetos, organizaciones e instituciones, que a su vez retroalimentan
informacién en la misma red y que finalmente terminarian proveyendo de
nuevos aprendizajes al individuo. Este ciclo de desarrollo del conocimiento,
permitiria a los aprendices mantenerse actualizados en el campo en el cual han
formado conexiones, posicionandolos como “prosumers” (contraccién
anglosajona que proviene de PROducer y conSUMER), aduciendo su doble rol
de productor y consumidor de conocimientos sobre la base del empleo de
redes de socializacion mediadas por artefactos tecnoldgicos.

1.2 éQué es el trabajo colaborativo?

La posibilidad de contar con el acceso permanente a una red de
computadoras permite potenciar el trabajo individual de los estudiantes
mediante la presentacidon de problemas o el intercambio de ideas con sus pares
y los docentes. Si bien esta posibilidad

puede darse obviamente en |la
EL APRENDIZAJE interaccion sin las computadoras, los
COLABORATIVO ES grupos de intercambio se amplian
“...UN SISTEMA DE sustancialmente con la presencia de
INTERACCIONES internet.
SO PO SIS colabz:‘);tivo tagts:O’ " 5r|7 sizgg;ldizi;:
DISENADO QUE interacciones cuidadosamente disefiado
ORGANIZA E INDUCE gque organiza e induce la influencia
LA INFLUENCIA reciproca entre los integrantes de un
RECIPROCA ENTRE equipo..."(Johnson y Johnson, 1998). Se
LOS INTEGRANTES DE desarrolla a través de un proceso
UN EQUIPO..." gradual en el que cada miembro y todos
se sienten mutuamente comprometidos
con el aprendizaje de los demas

generando una interdependencia positiva
que no implique competencia.

Para trabajar en colaboracién, es necesario compartir experiencias y
conocimientos y tener una clara meta grupal en la que la retroalimentacion es
esencial para el éxito de la empresa. "...Lo que debe ser aprendido sdlo puede
conseguirse si el trabajo del grupo es realizado en colaboracién. Es el grupo el
que decide como realizar la tarea, qué procedimientos adoptar, como dividir el
trabajo, las tareas a realizar...” (Gros, 2000).
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Este conjunto de métodos de instruccién y de entrenamiento se apoyan
en la tecnologia y en estrategias que permiten desarrollar en el alumno
habilidades personales y sociales, logrando que cada integrante del grupo se
sienta responsable no soélo de su aprendizaje, sino del de los restantes
miembros del grupo. (Lucero, Chiarani, Pianucci, 2003).

El docente, en cambio, tiene que disefiar cuidadosamente la propuesta,
definir los objetivos, los materiales de trabajo, dividir el tépico a tratar en
subtareas, oficiar de mediador cognitivo en cuanto a proponer preguntas
esenciales y subsidiarias que realmente apunten a la construccién del
conocimiento y no a la repeticion de informacién obtenida y, finalmente,
monitorear el trabajo resolviendo cuestiones puntuales individuales o grupales
segun sea el emergente. Muchas veces, después de una practica habitual de
esta estrategia, el limite entre lo que corresponde al alumno y lo que
corresponde al docente se desdibuja y es entonces cuando pueden ser los
alumnos los que elijan los contenidos y disefien en gran parte la forma de
encarar la investigacion del grupo.

En el articulo "Aprendizaje colaborativo: una nueva forma de Dialogo
Interpersonal y en Red" de Luz Maria Zanartu Correa, retoma a Kaye (1991) y
define seis elementos como los mas importantes a tratar de delimitar el campo
del aprendizaje colaborativo en redes:

- El aprendizaje es inherentemente un proceso individual, no
colectivo, que es influido por una variedad de factores externos,
incluyendo las interacciones grupales e interpersonales.

- Las interacciones de grupo e interpersonales implican el uso del
lenguaje (como proceso social) en la reorganizacion y modificacién de
las estructuras de conocimiento y comprension de cada persona, por lo
que el aprendizaje es simultaneamente un fendmeno social y privado.

- Aprender colaborativamente implica intercambio entre pares,
interaccion entre iguales, y capacidad de intercambio de roles, de tal
manera que diferentes miembros de un grupo o comunidad pueden
desempenfar distintos roles (Alumno, profesor, documentalista, gestor de
recursos, facilitador) en diferentes momentos, dependiendo de las
necesidades.

- La colaboracién lleva a la sinergia, y asume que, de alguna forma
el "todo es mas que la suma de las partes”, de tal forma que aprender
colaborativamente tiene el potencial de producir ganancias de
aprendizaje superiores al aprendizaje aislado.

- No todas las tentativas en el aprendizaje colaborativo tienen éxito,
ya que bajo ciertas circunstancias, la colaboracion puede conducir a la
conformidad, a procesos inutiles, falta de iniciativa, malentendidos,

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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conflictos y compromisos: los beneficios potenciales, no siempre son
alcanzados.

- El aprendizaje colaborativo no implica necesariamente aprendizaje
en grupo, sino la posibilidad de ser capaz de confiar en otras personas
para apoyar el propio aprendizaje y proporcionar feedback, como y
cuando sea necesario, en el contexto de un entorno no competitivo.

Consecuentemente, trabajar colaborativamente en red, ofrece asi la
posibilidad de interactuar con el sentido de mejorar y ampliar el conocimiento
individual. Mas alld de las discusiones sobre sus virtudes y limitaciones, las
redes y las tecnologias estan permeando -de manera creciente- la actividad de
las escuelas.

Sin embargo, ademas de recursos, las redes impulsan (y necesitan) un
cambio cultural. Las tecnologias de la informacién y la comunicacion tienen la
capacidad -potencial, claro estd- de reordenar, expandir y mejorar los
procesos de trabajo y las relaciones entre las personas.

2) Apropiandonos de la herramienta

Las netbooks son herramientas nuevas y que pueden ofrecernos variadas
posibilidades para nuestra practica docente. Sin embargo, para que esto sea
posible, debemos familiarizarnos con su uso y perderles un poco el “miedo”.
Para ello, resulta interesante conocer algunos aspectos concretos que tienen
gue ver con su uso y mantenimiento, que nos permitirdn resolver algunos
problemas e inquietudes inmediatas.

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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Figura 1 - Controles generales y componentes

2.1) Encendido y apagado del equipo

- Antes de utilizar el equipo, siempre que pueda, conecte el equipo al
suministro eléctrico. Para ello, proceda como indica la figura a
continuacion:
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1)  Coloque el enchufe tipo “plug” a la computadora portatil
2) Conecte el cable de alimentacion al adaptador
3) Conecte el cable de alimentacidn al tomacorriente

- Para encender el equipo, pulse sobre el botén indicado como
"iniciar el sistema" en la Figura 1.

- El apagado del sistema se realiza por software (Apagar Sistema, en
Windows).

2.2) Limpieza del equipo

Antes de comenzar con esta tarea es importante que desconecte el adaptador
eléctrico del tomacorriente, desconecte el equipo del adaptador y extraiga la
bateria instalada. A continuacion:

v Humedezca un pafio suave y sin pelusa, con agua o un agente limpiador
especial para pantallas (No utilice limpiadores en aerosol o liquidos. No
utilice alcohol ni soluciones a base de amoniaco).

v Limpie cuidadosamente la pantalla, desde el centro hasta los bordes,
hasta haber eliminado todo resto de suciedad y huellas dactilares. No
permita que el agua contenida en el pafo se filtre entre la pantalla y el
marco.

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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v Humedezca un pafio suave y sin pelusa, con agua y limpie el monitor, el
teclado y el touch-pad. No permita que el agua contenida en el pafo se
filtre entre el touch-pad y el apoya manos que lo rodea.

2.3) La bateria

v' El funcionamiento de la bateria puede variar de acuerdo con las
condiciones de uso. Su bateria podria tener una menor duracién si utiliza
programas que demanden un alto consumo de energia o ha seleccionado
la opcion de alto brillo o utiliza dispositivos inaldmbricos o USB.

v Una bateria descargada en su totalidad debe conectarse a un
tomacorriente entre 3 y 6 horas (dependiendo de que su computadora
portatil esté encendida o no y qué programas se estén ejecutando).
Puede dejar la bateria en su computadora portatil cargando tanto tiempo
como desee. El circuito interno de la bateria impide su sobrecarga, pero
evite que su temperatura supere los 50°C.

v' Una vez que la bateria se ha cargado completamente por primera vez,
utilice su computadora portatil con la energia de la bateria hasta que se
descargue por completo. Esta operacion realizada cada mes ayudara a
un correcto control de la capacidad de la bateria. En toda otra ocasion es
perjudicial dejar que la bateria agote su carga.

v La bateria no se cargara si estuviera demasiado caliente, ya sea por el
uso o por la temperatura ambiente. Si esto ocurriera, desconecte la
computadora portatil, retire la bateria y permita que la bateria adopte la
temperatura ambiente. El indicador de bateria nos permitirda ir
controlando el nivel de carga de la bateria:

ESTADO DE LA BATERIA | FUNCIONAMIENTO DEL INDICADOR
Cargando Ambar
Completamente cargada Azul
Descargando Apagado
Ambar titilante, aproximadamente 15
Muy Baja minutos restantes, el sistema emite un
sonido.

Se recomienda utilizar las PC portatiles apoyadas en mesas o lugares
duros. Esto permitird un mejor control del docente, ayudara a evitar golpes y
caidas, pero ademas si la PC se mantiene encendida en lugares blandos o
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sobre las piernas del usuario se tapan las zonas de ventilacién, y puede ser
perjudicial para la misma. La humedad también es nociva para la computadora
portatil, lo ideal es que se mantenga lo mas cerca posible de los 22° C (a
temperatura ambiente), pero su uso entre los 10° C y los 35° C también es
aceptable.

2.3) La pantalla LCD

Las pantallas LCD son dispositivos delicados que requieren cuidados, pero no
deberian presentarse mayores problemas si tenemos precauciones:

- No golpear la pantalla al cerrarla.

- No colocar ningun objeto encima mientras se encuentra
cerrada o abierta.

- No colocar objetos arriba del teclado o del touch-pad, ya que
al cerrar la computadora puede quebrar la pantalla.

- Cuando no esté usando el equipo, mantenga la pantalla
cerrada para protegerla del polvo.

Si bien nuestra tarea como docentes se centrarda en aportarle sentido vy
contenido al uso de las netbooks, conocer algunos aspectos que tienen que ver
mas con lo técnico, nos ayudara a conocer mas potencialidades y posibilidades
de estas herramientas. Aqui ofrecemos algunas consideraciones bastantes
generales, pero para quien quiera profundizar un poco mas (lo cual
aconsejamos), recomendamos la lectura del manual “Introduccion al uso de la
Computadora Portatil”, que estd guardado en cada una de las netbooks.

3) Analizando los recursos provistos

Con el propésito de facilitar el desarrollo/ejecucién de actividades que
implementen los aspectos significativos tratados anteriormente, los equipos
cuentan con el siguiente software instalado:

Paquete ofimatico
- OPENOFFICE 3.2

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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Software para el diseiio de diagramas
- GANTT PROJECT

Software para compresion / descompresion de archivos

- 7Z1P
- IZARC

Diccionarios
- BABILOO

Lectura de archivos PDF y E-Books
- PDF CREATOR

Editores de Sonido, Imagenes y video:

- AUDACITY.
- MOVIE MAKER.

Reproductor de videos:
- VLC PORTABLE

Navegadores
- MOZILLA FIREFOX.

Reproductor Multimedia

- FLV PLAYER
Disefio de paginas web

- KOMPOZER 0.7.10.
Software para matematicas

- GEOGEBRA

- WINPLOT

- EULER MATH TOOLBOX
- MAXIMA

- SCILAB

- Pi2

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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Juegos

- CUBETEST
- JOSE CHESS 1.4.4

Software para el diseiio de mapas conceptuales:

- CMAP TOOLS

Editores de Imagenes:
- GIMP

Creador de animaciones
- MONKEY JAM*
Software para Fisica

- MODELLUS

- PHUN

- FORCEJAD 2.4.2
- ONDAS

Historia y Ciencias Sociales
- CRONOS
Software para Quimica:

- ACD/CHEMSKETCH FREEWARE 12.0

- BKCHEM 0.13.0
- AVOGRADO 1.0.0

- EQ TABLA
Biologia
- DIVICELULA
- LABORATORIO CELULAR
Geografia

- ESTERA
- CELESTIA - Ver

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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1° Momento

Las netbooks y su implicancia
en entornos educativos

Presentacion del Taller, fundamentos y modalidad de trabajo.

Consignas de Trabajo propuestas para este taller:

Bloque A - Las netbooks...

Actividad N©° 1:

A fin de reflexionar acerca de la implementaciéon de las TIC en el contexto
educativo, se propone a modo de disparador, visualizar el siguiente corto:
http://www.youtube.com/watch?v=t-Yp-QIPw_A&feature=related

- Pensando en la incorporacion de las netbooks a su practica docente observe
y analice las siguientes imagenes y luego relacionelas con el articulo "Netbooks
en el aula écambiaran la realidad educativa? respondiendo a las siguientes
preguntas. (20 minutos)

-¢De qué manera las Netbooks modifican el rol y las practicas docentes?

- “"En el proceso de incorporacion de tecnologia, los chicos deben tener en claro
qgue hay que ser un usuario responsable"” éQué se quiere decir con esto, qué
implicancias tiene en los docentes?

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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- ¢Qué posibilidades y dificultades encuentra en la incorporacion de las mismas
para el trabajo en el aula y fuera de ella?

-¢Qué conocimientos creen que deben poseer los docentes para su uso y
manejo?

- Mencione cuales son para usted las principales ventajas y desventajas que
implicara su uso.

"Nuevas tecnologias y vieja pedagogia’

£5 UN INNOVAOR: PONE L0 i &
DEBERES POE, Ml ROVIDEDBLOSSING.

SEABA cOM LA WEBCAM Y CUELSA
£L viven eN Su MicRoBLOG
Py : Para reflexionar...
-¢Qué sucede en las
imagenes? ;Qué piensan
acerca de ellas?

- Como nos
posicionamos frente al
uso de las nuevas
HAY QUE COPIAR, LAS tecnologias en nuestras

HACET LS EJERclclod 1, SCUNTAS EN ¥ o .
3Y 4 DE LA PAGINA 136, LfS:FKFWE‘?TAS ‘éfﬁim practicas educativas?
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Diario Los Andes http://www.losandes.com.ar/notas/2010/4/14/sociedad-483949.asp
Educacion - Tecnologia  Textos: Claudio Barros

Netbooks en el aula écambiaran la realidad educativa?

Segun los expertos son una herramienta Util, pero sélo si va acompanada de
un plan de estudios adecuado. Insertar tecnologia en la escuela cuando los
alumnos tienen mayor manejo que los docentes, es uno de los grandes
desafios.

“La tecnologia sin plan no sirve y puede ser distractora. Me parece bien que se repartan netbooks, pero poco se ha dicho
sobre cémo se las usara”. (Los Andes)

Miércoles, 14 de abril de 2010

La generosa promesa del Gobierno de entregar tres millones de netbooks a las
escuelas secundarias del pais despertdé comentarios de todo tipo y un gran entusiasmo
entre alumnos, padres y docentes que las esperan con ansias.

Sin embargo, el anuncio también generd preguntas: ¢Son necesarias? éSeran un
cambio dentro del sistema educativo? ¢éLlegaran a todos los niveles sociales? Algunos
expertos responden algunos de estos cuestionamientos aunque generan ellos mismo
otras preguntas que no tendran respuesta hasta que la promesa sea una realidad
educativa.

"En primera instancia es atrayente. Cuando se instaldé una de las primeras aulas
informaticas de Mendoza la pregunta que nos haciamos era écOmo hacemos para
incorporar esto a los procesos educativos reales? Hoy eso tiene mas sentido porque la
tecnologia es mas cotidiana, pero la pregunta sigue vigente", dice el psicopedagogo
Alejandro Castro Santander.
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Instalacion e implementacion de las netbooks es el primer problema a solucionar y
luego viene el desafio de fusionarlas con la cotidianidad educativa.

"En principio no estd mal, es una contribucidn tecnoldgica. La verdad es que la
tecnologia representa la capacidad de cerrar brechas. ¢Es buena la tecnologia? por
supuesto que si, pero también puede ser un instrumento que no resuelva nada si no se
hace algo productivo con ella", expresa Carlos Biscay, director de e-ABC, proveedor de
e-learning para empresas y responsable del sitio chicoseninternet.com.ar

Preguntas y respuestas

"Lo que no conozco acd es el plan. La tecnologia sin plan no sirve de nada y puede ser
distractora. Me parece bien que se repartan netbooks, pero poco se ha dicho sobre
como se las usard", sefala Carlos Biscay. Sus dudas no estan aisladas. La
implementacion de las netbooks en las escuelas tiene un apoyo generalizado, pero
también un cuestionamiento constante.

"¢Qué funcion va a tener? ¢Va a reemplazar al cuaderno o al libro? Sincerémoslo, pero
tengamos claras las ideas. Si es una innovacidon por si misma no sirve, debe tener
efectos en la formacion de los chicos. Hasta ahora da la impresion de que se imitan
acciones como las de Uruguay de entregar computadoras a los estudiantes. Es un
avance importante, pero hay que incluirlas dentro de un proyecto educativo global",
agrega Castro Santander y agrega: "Una escuela con un mal proyecto va a seguir igual
aunque tenga las mejores computadoras".

Otra frecuente por estos dias surgié en la calle y era éPor qué gastar dinero en
computadoras y no en otras necesidades escolares basicas?

"Pensar que las politicas sociales y educativas son lineales es tener una mirada
acotada y cerrada. Hay que llevar politicas en paralelo, que den tecnologia a los
estudiantes. Ellos ya la usan, pero écdmo la usan? Sobre eso hay que hacer una
mirada critica y no tanto instrumental", sostiene Leonardo Simén, coordinador de
Tecnologia en la DGE del Programa de Apoyo a la Politica de Mejoramiento de la
Equidad Educativa (Promedu).

Esa mirada mas profunda sobre la tecnologia lleva a descubrir que la escuela aun no
estd a la altura de las circunstancias en la que viven muchos chicos.

Castro Santander cuenta que un estudio demostrd que muchos chicos que trabajan en
la calle gastaban gran parte de su dinero en navegar por internet o jugar juegos on
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line. "Los ciber acortaron la brecha tecnologia, no lo hizo la escuela. Es increible, pero
son los chicos los que se van acomodando a sus necesidades".

Docente 2.0

La tecnologia sin duda puede ayudar a la formacion educativa, pero équé pasa cuando
el alumno tiene mayor dominio que el docente sobre la herramienta? "El rol del
docente es importante y es indiscutible, pero écudl es su rol hoy? La tecnologia no lo
reemplaza, es él quien le da valor y mirada critica a ese conocimiento. Es quien
acompaifa y que guia", explica Leonardo Simon, del Promedu.

Segun afirman algunos estudios, en la actualidad 80 por ciento de adolescentes hace
uso de internet mientras que los mayores de 50 afios no llegan a 25 por ciento.
Ademas, entre las actividades que mas tiempo les consume frente a la computadora
esta el chat y la pornografia.

"Los chicos nos han superado y no los hemos educado responsablemente en el uso de
tecnologias. Hoy cuando nos sobrepasa esta situacion directamente lo prohibimos. Ya
pas6 con el celular y no queremos que pase con otros elementos. Por eso es
importante entender que los chicos tienen una forma distinta de ver la realidad, su
forma de leer o ver una imagen es distinta. Por eso es buena la incorporacién de
tecnologia y los chicos deben tener en claro que hay que ser un usuario responsable”,
asegura el psicopedagogo.

Aprovechar la oportunidad tecnoldgica no estd en manos de los alumnos, sino también
en la de los profesores. "No podemos pedir que el manejo informatico del docente sea
mayor que el del adolescente, pero es el docente quien tiene una mirada critica, sigue
siendo mediador. La formacion estd en el contenido que le da al alumno, no en la
herramienta", aclara Leonardo Simén.

Para finalizar Carlos Biscay, de e-ABC, se hace una pregunta mas y es la que desafia el
futuro de la educacién: "éHoy podemos ensefiar sin tecnologia? Me parece que no vy si
este plan se queda solo en repartir maquinas la brecha no se acortara. En el mercado
laboral va a haber un altisimo componente tecnoldgico y estar incapacitado va a ser un
impedimento a futuro. No soy un pesimista, la tecnologia esta pero habrd que ver
como se la implementa".
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- Explicaciones técnicas y pedagdgicas sobre el uso de Las Netbooks:
orientaciones y cuidados... Apropiacion de la herramienta.

cQué debemos saber los docentes con respecto a su uso? Explicaciones y
demostraciones de los capacitadores a los profesores sobre la herramienta (30

min. ).

Reflexionemos

éComo usamos las computadoras? ¢Como las cuidamos? éEs
necesario construir un reglamento de uso de las Netbooks con
los alumnos? éPor qué?

- Como vimos, la utilizacion de las PC portatiles posee ciertas particularidades
y requiere de algunos cuidados. Asi como es importante que el docente los
sepa, también resulta interesante que involucremos a los alumnos con el
cuidado de las mismas, haciéndolos participes. Uno de los principales objetivos
de la educacién tiene que ver con el ejercicio de la ciudadania, buscando
facilitar el aprendizaje por medio de la participacién activa de los estudiantes
en experiencias democraticas. -

- Les proponemos disefar una actividad aulica que apunte a la
elaboracion de un reglamento de uso de las netbooks junto a sus
alumnos. De esta manera, los estudiantes encontraran que tanto reglamentos
como leyes son reglas que nos permiten vivir en comunidad ya que indican
claramente a cada uno de sus miembros cuales son sus deberes y sus
derechos, tanto como las sanciones que se aplicaran al no acatar las reglas
establecidas.

« ¢Qué aspectos seria importante tener en cuenta?

« ¢Como se podria comprometer a los alumnos en el cuidado de las PC?
« ¢Como se podria sancionar el no cumplimiento de los acuerdos?

« ¢Cudles podrian ser las estrategias para la difusion del reglamento?

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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-Explicacion y demostracion de los recursos y paquetes de  programas

educativos que presentan las Netbooks que llegan a las escuelas.

¢Qué posibilidades de trabajo que nos brindan las maquinas en el aula? ¢Qué

programas hay que se relacionan y pueden ser de gran utilidad para las

distintas areas de contenidos? (1 Hs. 15 min. aprox.)

Actividad N©°3:

Bloque B - El software...

4. En grupos de dos personas (conviene que se agrupen por area)
seleccionar un programa educativo de los mencionados mas arriba.
Explorar sus principales utilidades y evaluar sus posibilidades de
aplicacion en las materias que dicta. Pueden tener en cuenta los
siguientes aspectos:

¢COmo se integra el programa a los contenidos curriculares?

¢éSu manejo es intuitivo o se requerira de alguna preparacidon para que
los alumnos lo puedan utilizar?

¢El trabajo de los estudiantes serda grupal o individual?, éPuede
recurrirse a ambas metodologias?

¢Con chicos de qué edades considera que seria mas pertinente utilizarlo?
¢COmo evaluaria la adquisiciéon de aprendizajes por parte del alumno?
Puede analizar otros aspectos que considere importante tener en cuenta.

(30 min.)

Les recomendamos realizar una busqueda de informacién relacionada al
software a través de internet. Un buen lugar para comenzar es el blog
promeducba.wordpress.com.

- Cierre y reflexiones finales integradoras enfatizando el uso de las
Netbooks en el aula (20 min).

Las netbooks y su implicancia en entornos educativos
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